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Checklist operativa 
per assessment 
gamificato accessibile

Design e interfaccia


Layout chiaro, prevedibile, con zone cliccabili ampie


Contrasto cromatico minimo 4.5:1


Testo ingrandibile e dark mode opzionale


Navigazione completa da tastiera



Contenuti e narrativa


Linguaggio semplice, senza ambiguità


Storie prive di stereotipi culturali o di genere


Velocità e complessità del gioco regolabili



Accessibilità tecnica


Compatibilità con screen reader e tecnologie assistive


Alternative testuali per immagini, suoni, timer


Nessun contenuto lampeggiante o ad alto rischio fotosensibilità



Feedback e adattività


Feedback multisensoriali


Feedback adattivi per personalizzare l’esperienza in tempo reale


Monitoraggio continuo con playtest inclusivi



Comunicazione


Dichiarazione pubblica di accessibilità


Canali aperti per ricevere feedback e segnalazioni
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